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جدول ١- دسته بندی بازی های جدی

بازى هاى دیجیتال، اولین بار به عنوان یک شکل سر گرمى معرفى شدند، اما به طور متناسب با پیشرفت فناورى به 

ابزارهایى توانمند و گاهاً حیاتى تبدیل شده اند. این نوع از بازى هاکه به صورت ویژه با هدف هاى جدى طراحى شده اند و 

تنها به سرگرمى محدود نمى شــوند، به عنوان بازى هاى جــدى یا هدفمند شــناخته مى شوند. آن ها قدرتمــندى 

بالایى را در زمـینه هاى متعددى از جمله آموزش، تقویــت مهارت ها، بهداشـت و درمان، تبلیغات، فرهنگ سازى و 

غیره دارنــد و مى توانند در صنایع خدماتى مانند درمان، آموزش و مدیریت نقش بسزایى ایفا کنند. این بازى ها با تنوع 

بسیار زیادى طراحى مى شوند که مى توان آن ها را به شکل کلى در جدول (1) دسته بندى کرد.

مقدمه

مقدمه
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نوع بازى جدى

آموزش نظرى

مـهارت آموزى

تبلیغات و اقناع

اصلاحات اجتماعى و ترویج
رفتـارهاى جامـعه پسـند

تندرستى

درمان و توان بخشى

تعریف

استفاده از بازى براى آموزش
مفاهیـم علمى و تحصیلى

استفاده از بازى براى اکتساب
مـهارت هــاى  مخـتلـف

ساخت بازى با هدف تبلیغات

الگوسازى براى بهبود و یا تغـییر وضـعیت اجتـماعى
و ترویج آموزه هاى اخلاقى و اجتماعى به کمک بازى

جـلـوگیــرى از بیـمـارى و
حفظ سلامت به کمک بازى

استفاده از بازى به عنوان ابزار درمـانى
براى بیمارى هاى مختلف و توان بخشى

مثال ها

آموزش ریاضى، فیزیک، زبان  خارجى
و دیگـر مفاهـیم نظرى

طیفى گسترده از مهارت هاى مدیریتى، نظامى، مدیریت بحران
و حرفه هاى شـغلى تا آمـوزش نمـاز به کودکان و...

تبلیغ یک مکان گردشگرى، یک حزب سیاسى،
تبلیغات مذهبى، تبلیغات محصولات، برندها و...

حـفاظت از محیط زیست، پاسداشت میراث فرهنگى، تـرویج
 فرهنگ توریسم، رعایت بهداشت عمومى، مسئولیت پذیرى   

اجتماعى، تغییر رفتارهاى اجتماعى و...

جلوگیرى از مسائلى همچون دیابت، چاقى یا اعتیاد
و تشویق به رعایت رژیم غذایى سالم و ورزش

کمک به درمان بیمارى هایى چون ADHD، اوتیسم
یا فوبیا و توان بخشى به قربانیان سکته مغزى،

اختلالات ذهنى و...



اقدامات برگزارى این دوره از رویداد ابتداى سال 1402 آغاز و در تاریخ 18 تیر فراخوان جذب آثار منتشر شد. 

ششمین دوره جایزه بازى هاى جدى، با هدف تحقیق، تولید و تجارى سازى بازى هاى جدى با همکارى دانشکده مهندسى 

کامپیوتر دانشگاه صنعتى امیر کبیر به عنوان میزبــان رویــداد در روزهاى هفتم و هشتم دى ماه به صورت  حضورى 

برگزار شد.

این رویداد در قالب سه بخش جشنواره بین المللى 1402، هکاتون ملى بازى هاى جدى 1402 و سمپوزیوم بین المللى 

بـازى هاى جـدى 1402 برگزار شد. جایـزه بـازى هاى جـدى 1402 با بیـش از چهار مـیلیارد تـومان جـوایز نـقدى 

و تسـهیلات تجارى سازى و ایجاد شبـکه بـزرگى از حامیان و همکاران، فرصـتى براى مـشارکت در رشـد بازى هاى 

جدى در کشور فراهم آورد.

حامـیان اصلى هکاتـون بازى هاى جـدى 1402 نهاد کـتابخانه هاى عمـومى کشـور و بنـیاد ملى نخبـگان بودند و 

اجراى کارگاه هاى آموزشى، یکى از اقدامات پیشین این رویداد بود که قبل از زمان اجراى برنامه (19 تا 31 شهریور 

برگزار گردید).

در نهایـت بـا حضـور تیم هـاى مختلـف از سراسـر کشـور، 18 بـازى تـا نسـخه دمـو در ایـن رقابـت ملـى تولیـد 

شـد. بخـش دوم و علمـى رویـداد نیز بـا عنـوان سـمپوزیوم بین المللـى بازى هـاى جـدى 1402 در روز هفتم دى ماه 

به صـورت حضـورى و بـا سـخنرانى هاى اســاتید بین المللــى و ارائــه مقــالات شــفاهى بر گــزار شــد و 6 داور 

علــمى، فنــى و تــجارى، 16 شـرکت کنـنـده نـهایـى جـشنـواره را انتـخاب کردنـد. اختـتامیــه  بــا سـخـنـرانـى 
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مقدمه

انتشار فراخوان جایزه
بازى هاى جدى 1402 

برگزارى مدرسه 
بازى هاى جـدى

هکاتون
1402 

سمپوزیوم
1402 

مر حـله  نـهایـى
جشنواره  1402 

اختتامیه   جایزه
 بازى هاى جدى 1402

توزیع  جوایـز

7

6

5

4

3

2

1

محمدامین حاجى هاشمى مدیرعامـل بنیـاد ملـى بازى هـاى رایانـه اى آغـاز شـد و پس از سخنان دکتر سید محمد 

مهدوى دبیـر سـتاد توسـعه علـوم و فناورى هـاى شـناختى، مراسـم اهــدا جوایـز منتخبیـن هـر نـهـاد و همچنیـن 

منتخبـیـن بنیـاد برگـزار گردید.  در این مراسم، دکتر محمد مهدى اسماعیلى وزیر محترم فرهنگ و ارشاد اسلامى به 

ایراد سخنرانى پرداختند و در انتها نیز با اهداى جوایز به برگزیدگان، بخش رویداد بازى هاى جدى در هشتم دى ماه به 

کار خود پایان داد.



ساختار سازمانی جایزه بازی های جدی

٤

رئیس جایزه با�ی های جدی: مهندس محمدامین حاجی هاشمی

ر فرزانه شريفی ر جایزه بازی های جدی: دکت دبی

رئیس دبیرخانه جایزه بازی های جدی: مهندس فاطمه برادران

                تیم منتورينگ هکاتون

ر علمی جایزه بازی های جدی: دکتر بهروز مینایی دبی

                کمیته علمی

                کمیته داوری سمپوزيوم

ر علیرضا باقری ر جشنواره جایزه بازی های جدی: دکت دبی

                کمیته داوری جشنواره

ر  محمدصادق دهنادی مدیر روابط عمومی: دکت

ر  ريحانه رفیع زاده اخویان مسئول هماهنگی بین الملل: دکت

ر اجرایی: مهندس جعفر بختیار مدی

اعضای دبیرخانه

سفیران دانشگاهی

ساختار سازمانی جایزه بازی های جدی

اقدامات برگزارى این دوره از رویداد ابتداى سال 1402 آغاز و در تاریخ 18 تیر فراخوان جذب آثار منتشر شد. 

ششمین دوره جایزه بازى هاى جدى، با هدف تحقیق، تولید و تجارى سازى بازى هاى جدى با همکارى دانشکده مهندسى 

کامپیوتر دانشگاه صنعتى امیر کبیر به عنوان میزبــان رویــداد در روزهاى هفتم و هشتم دى ماه به صورت  حضورى 

برگزار شد.

این رویداد در قالب سه بخش جشنواره بین المللى 1402، هکاتون ملى بازى هاى جدى 1402 و سمپوزیوم بین المللى 

بـازى هاى جـدى 1402 برگزار شد. جایـزه بـازى هاى جـدى 1402 با بیـش از چهار مـیلیارد تـومان جـوایز نـقدى 

و تسـهیلات تجارى سازى و ایجاد شبـکه بـزرگى از حامیان و همکاران، فرصـتى براى مـشارکت در رشـد بازى هاى 

جدى در کشور فراهم آورد.

حامـیان اصلى هکاتـون بازى هاى جـدى 1402 نهاد کـتابخانه هاى عمـومى کشـور و بنـیاد ملى نخبـگان بودند و 

اجراى کارگاه هاى آموزشى، یکى از اقدامات پیشین این رویداد بود که قبل از زمان اجراى برنامه (19 تا 31 شهریور 

برگزار گردید).

در نهایـت بـا حضـور تیم هـاى مختلـف از سراسـر کشـور، 18 بـازى تـا نسـخه دمـو در ایـن رقابـت ملـى تولیـد 

شـد. بخـش دوم و علمـى رویـداد نیز بـا عنـوان سـمپوزیوم بین المللـى بازى هـاى جـدى 1402 در روز هفتم دى ماه 

به صـورت حضـورى و بـا سـخنرانى هاى اســاتید بین المللــى و ارائــه مقــالات شــفاهى بر گــزار شــد و 6 داور 

علــمى، فنــى و تــجارى، 16 شـرکت کنـنـده نـهایـى جـشنـواره را انتـخاب کردنـد. اختـتامیــه  بــا سـخـنـرانـى 
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ساختار سازمانی جایزه بازی های جدی

با توجه به ماهیت میان رشته اى رویداد،کمیته علمى و کمیته داورى از رشته هاى متعدد دانشگاهى و در قالب چهار حوزه علوم 

انسانى، علوم پزشکى، هنر و فنى مهندسى در این ترکیب جاى گرفته اند.

67 عضو کمیته علمى و 31 عضو کمیته داورى سمپوزیوم بین المللى بازى هاى جدى براى داورى مقالات زیر نظر دبیر علمى 

با دبیرخانه همکارى مى کنند.

جدول٢- اعضای کمیته علمی

نام و نام خانوادگى

دکتر عاطفه احمدى

دکتر مهناز استکى

دکتر نیره افتخار

دکتر اعظم باستانفرد

دکتر علیرضا باقرى

دکتر کاظم پورالوار

دکتر داتیس خواجه ئیان

دکتر محسن دادجو

دکتر مرتضى دٌرّى گیو

دکتر بهناز دوران

دکتر حسین دهقان زاده

دکتر جواد راستى

دانشگاه

استادیار موسسه آموزش عالى سپاهان

دانشیار دانشکده روانشناسى دانشگاه آزاد اسلامى واحد تهران مرکز

ستادیار دانشکده مدیریت دانشگاه امیرکبیر

استادیار دانشکده هوش مصنوعى دانشگاه آزاد اسلامى کرج

دانشیار دانشکده مهندسى کامپیوتر دانشگاه امیرکبیر

استادیار دانشکده چند رسانه اى دانشگاه هنر اسلامى تبریز

دانشیار دانشکده مدیریت دانشگاه تهران

استادیار دانشکده چندرسانه اى دانشگاه هنر اسلامى تبریز

استادیار دانشکده مهندسى برق و کامپیوتر دانشگاه سمنان

استادیار گروه روان شناسى بالینى دانشگاه علوم پزشکى بقیه االله

استادیار دانشکده روانشناسى و علوم تربیتى دانشگاه تبریز

استادیار دانشکده مهندسى کامپیوتر دانشگاه اصفهان



ساختار سازمانی جایزه بازی های جدی
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نام و نام خانوادگى

دکتر رضا رستمى

دکتر ریحانه رفیع زاده اخویان

صمد روحى

دکتر محمدحسین رضوانى

دکتر محسن روشنیان رامین

دکتر هادى زرافشان

دکتر یونس سخاوت

دکتر احمد سفلایى

دکتر محسن سیفى

دکتر آرش شریفى

دکتر فرزانه شریفى

دکتر مجتبى شهاب

دکتر مهشید شهیدى

دکتر هدایت صحرایى

دکتر علیرضا طاهرى

دکتر مینو عالمى

دانشگاه

استاد دانشکده روانشناسى و علوم تربیتى دانشگاه تهران

دکترى پژوهش دانشگاه هنر

کاندیداى دکترى دانشگاه هنر اسلامى تبریز

استادیار دانشکده مهندسى کامپیوتر و فناورى اطلاعات دانشگاه آزاد اسلامى قزوین

استادیار گروه تکنولوژى آموزشى دانشگاه علامه طباطبایى

استادیار روانشناسى بالینى دانشکده پزشکى و روانپزشکى دانشگاه علوم پزشکى تهران

دانشیار دانشکده چند رسانه اى دانشگاه هنر اسلامى تبریز

استادیار دانشکده هنرهاى دیجیتال دانشگاه صداوسیما

استادیار دانشکده زبان و ادبیات عرب دانشگاه کاشان

استادیار دانشکده مکانیک، برق و کامپیوتر دانشگاه آزاد اسلامى واحد علوم و تحقیقات

دکترى علوم ارتباطات دانشگاه آزاد اسلامى

دانشجوى دکترى مهندسى مکانیک دانشگاه شریف

دانشجوى دکترى جامعه شناسى اقتصاد و توسعه دانشکده علوم اجتماعى

استاد تمام دانشکده پزشکى دانشگاه علوم پزشکى بقیه االله

استادیار دانشکده مهندسى مکانیک دانشگاه شریف

استاد و مدیر گروه آموزش زبان انگلیسى دانشگاه آزاد اسلامى واحد تهران غرب
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نام و نام خانوادگى

دکتر حامد على یارى

دکتر لیلا کاشانى وحید

دکتر افسانه کامران

دکتر زهره کریمیان

دکتر مهدیه کرمى

دکتر احمد کشتکار

دکتر مسعود کوثرى

دکتر ابراهیم محسنى آهویى

دکتر هادى مرادى

دکتر بیتا مسگرپور

دکتر علیرضا مسیبى

دکتر مریم مصلح

دکتر محمدعلى مظاهرى

دکتر على مقدارى

دکتر مجید نجاتى

دکتر حامد نصیرى

دانشگاه

استادیار دانشگاه تکنولوژى کوچى ژاپن

استادیاردانشکده ادبیات، علوم انسانى و اجتماعى دانشگاه علوم و تحقیقات

استادیار دانشکده هنر و معمارى دانشگاه خوارزمى

استادیار دانشگاه تهران جنوب

استادیار زبان شناسى شناختى پژوهشکده علوم شناختى

استادیار دانشکده هنر و معمارى دانشگاه خوارزمى

استاد دانشکده علوم اجتماعى دانشگاه تهران

پژوهشگر ارتباطات در دانشگاه وین، و عضو کمیته اجرایى کرسى یونسکو در فضاى مجازى و فرهنگ

استاد دانشکده مهندسى برق و کامپیوتر دانشگاه تهران

استادیار معاونت تحقیقات و فناورى وزارت بهداشت،درمان و آموزش پزشکى

استادیار دانشکده مهندسى راه آهن دانشگاه علم و صنعت

دانشیار دانشکده مدیریت دانشگاه آزاد اسلامى واحد تهران غرب

دانشیار دانشکده علوم تربیتى و روانشناسى دانشگاه شهید بهشتى

استاد دانشکده مهندسى مکانیک دانشگاه صنعتى شریف

دانشجوى دکترى دانشگاه آزاد

دانشجوى دکترى مدیریت تحقیق و توسعه دانشگاه علامه طباطبایى



ساختار سازمانی جایزه بازی های جدی

٨

نام و نام خانوادگى

دکتر مجتبى وحیدى اصل

دکتر سیدعلیرضا هاشمى گلپایگانى

Dr Fernando Almeida

Dr Amin Babadi

Dr Adrian David Cheok

Dr Sara de Freitas

Dr Kate Edwards

Dr Manuel Gentile

Dr James Hutson

Dr Peter Krapp

Dr Nicola Liberati

Dr Heide Lukosch

Dr. Victor Manuel Navarro

Dr Kwan Min LEE

Dr Mahsa Motlagh

Dr Ahad Niknia

دانشگاه

استادیار دانشکده مهندسى و علوم کامپیوتر دانشگاه شهید بهشتى تهران

استادیار دانشکده کامپیوتر دانشگاه صنعتى امیرکبیر

Universidade do Porto

 Postdoctoral Researcher at Department of Electrical
Engineering and Automation, Aalto University

Full Professor at University of Tokyo

 Professor at University of London and University of Suffolk ,
Director of the Digital Futures Institute & the DigiTech Centre

Former Executive Director of the Global Game Jam and IGDA

Institute for Educational Technologies

Professor at Lindenwood University

Professor at University of California, Irvine

Associate Professor in Shanghai Jiao Tong University

Associate Professor at University of Canterbury

Associate Professor at Fundació TecnoCampus Mataro Maresme

Korea Foundation Professor in CKS & New Media, Wee Kim
Wee School of Communication & Information

Research Associate at Kassel Institute for Sustainability

Research Assistant at Goethe University Frankfurt
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نام و نام خانوادگى

Dr Amir Pakpour

Dr Christopher Paul

Dr Stefan Piasecki

Dr Margarida Romero

Dr Katharina Tillmanns

Dr Carlos Vaz de Carvalho

Dr Thais Weiller

دانشگاه

Professor at School of Health and Welfare - Research Councils

Professor of Communication and Media studies in Seattle University

Professor at North Rhine-Westphalia

Full Professor at Université Cote d'Azur

Former co-president of the Games for Change Europe network

Instituto Superior de Engenharia do Porto

Professor at Universidade de Sao Paulo

با توجه به اینکه رویکرد اصلى بنیاد ملى بازى هاى رایانه اى در برگـزارى رویـداد جایـزه بازى هاى جـدى، ایجاد شبکه 

گسترده میان فعالان حوزه بازى هاى هدفمند از جمله بازى پژوهان و دانشگاهیان، صـنعت و دولت در این حـوزه است 

از این رو ششمین دوره جایزه بازى هاى جدى با حمایت 22 نهاد برگزار شد. به طور کلى بنیاد ملى بازى هاى رایانه اى 

به عنوان موسس و صاحب برند رویـداد و معاونت پـژوهش و آمـوزش بنیاد با نام مـرکز تحقیقات بازى هاى دیجیتال 

(دایرِك) دبیرخانه دائمى رویداد است.

در ادامه نحوه مشارکت هر یک از نهادها به طور مختصر ارائه شده است.

نهادهای مشارکت کننده



نهادهای مشارکت کننده

١٠

دانشکده مهندسی کامپیوتر دانشگاه صنعتی امیرکبیر

دانشکده کامپیوتر دانشگاه صنعتی امیرکبیر به نمایندگی از دانشگاه امیرکبیر، به عنوان میزبان علمی 
ششمین دوره جایزه بازي هاي جدي انتخاب شد و بر حسن انجام جشنواره بازي هاي جدي 1402 

نظارت داشت.

مرکز تحقیقات بازي هاي دیجیتال (دایرِك) 

مرکز تحقیقات بازي هاي دیجیتال (دایرِك) به عنوان زیرمجموعه معاونت پژوهش و آموزش بنیاد و 
دبیرخانه دائمی رویداد محسوب می شود.

بنیاد ملی بازي هاي رایانه اي

بنیاد مـلی بـازي هاي رایانه اي به عنـوان متولی صنعت بـازي، صاحـب برنـد جایـزه بـازي هاي جـدي 
و برگزارکننده این رویداد مى باشد.
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نهادهای مشارکت کننده

گروه توسعه فناوري آمیتیس ژن

گروه دانش بنیان آمیتیس ژن به عنوان یکی از حامیان اصلی رویداد، از بازي هاي جدي در حوزه 
سلامت با شتابدهی و کمک به تجاري سازي  بازي ها، حمایت مـالی خواهـد کـرد. همچـنین رهیارى 

تخصصی این شتابدهنده نیز شامل حال تیم هاي برگزیده، به منظور ارتقاي کیفی و علمی بازي ها شد.

IEEE پایگاه استنادي
موسسه IEEE یک سازمان بین المللی حرفه اي و غیرانتفاعی است. هدف این موسسه کمک به پیشبرد 
فناوري به طور عام و حوزه هاي وابسته به مهندسی برق و کامپیوتر و همچنین زمینه هاي وابسته به طور 
خاص است. این پایگاه معتبر نمایه سازي، حامی علمی سمپوزیوم بین المللی بازي هاي جدي 1402 است. 
IEEE بخش ایران به نمایندگی از این پایگاه علمی، به نمایه سازي این رویداد در IEEE Xplore کمک کرد.

بنیاد ملی نخبگان

بنیاد ملی نخبگان به عنـوان حامی این رویداد از منتخبین خود با اعطاي امتیاز فعالیت نخبگی حمایت 
کرده است. 
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شرکت هوشمند اول بهشتی (هاب) و استودیو مگنت (آموزش به همراه سرگرمی)
شرکت هوشمند اول بهشتی (هاب) به عنوان یکی از حامیان، از بازي هاي آموزشی حمایت مالی خواهد 
کرد. همچنین استودیو مگنت (آموزش به همراه سرگرمی) به عنوان یکی از استودیوهاي بازي سازي 
هاب به صورت مستقیم بر روي استارتاپ هاي فعال در حوزه آموزش و سرگرمی، پس از طی مراحل 

داوري و ارزیابی، سرمایه گذاري کرد.

موسسه علمی رزمندگان (خانه خلاق ستاپ)

مرکز نوآوري آموزشی با عنـوان ستاپ عـلاوه بر منـتورینگ و داوري تیـم ها در بخـش آمـوزش و 
یادگیري، امکان سرمایه گذاري به همراه فضاي کار و توانمندسازي و ارتباط با شبکه مدارس را فراهم 

ساخت.

ستاد توسعه علوم و فناوري هاي شناختی

ستاد توسعه علوم و فناوري هاي شناختی با همکاري در برگزاري هکاتون به عنوان طراح مسئله و حامی 
مادي مشارکت داشته و همچنین از آثار و مقالات برگزیده خود در بخش جشنواره و سمپوزیوم حمایت 

کرده است. 
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انستیتو ملی بازي سازي 

 انستیتو ملی بازي سازي با بر گزاري دوره ها و کارگاه هاي تخصصی در حوزه هاي شناختی و توانمندسازي 
و معرفی اساتید تخصصی فنی، در بر گزاري رویداد همکاري ویژه داشته است.

خانه بازي جهش اول

 خانه بازي جهش اول به عنوان «مرکز نوآوري، پیشرفت و تحول بازي» در این رویداد از بازي هایی که 
بیشترین امتیازات را در داوري اصلی بخش جشنواره کسب کرده اند، حمایت کرد.

اداره کل سرگرمی هاي سازنده و بازي هاي رایانه اي کانون پرورش فکري کودکان و نوجوانان

 این نهاد، حامی مالی و سرمایه گذار در سه بخش رویداد جایزه بازي هاي جدي در موضوع بازي هاي 
کودکان و نوجوانان بود.



١٤

نهادهای مشارکت کننده

دانشگاه  اصفهان

دانشگاه اصفهان که به عنوان دانشگاهی جامع و پیشرو با راه اندازي مرکز نوآوري صنایع سرگرمی و 
آزمایشگاه بازي هاي جدي، درحوزه نوین و میان رشته اي بازي فعالیت می نماید، از حامیان معنوي این 

رویداد بود.

دانشکده چندرسانه اي دانشگاه هنر اسلامی تبریز 

دانشکده چندرسانه اي به نمایندگی از دانشگاه هنر اسلامی تبریز همچون دوره هاى گذشته، ازجمله 
حامیان علمی و معنوي این دوره از رویداد بین المللی جایزه بازي هاي جدي بود.

مرکز رشد بازي سازي

مرکز رشد بازي سازي بنیاد، عهده دار هدایت، تربیت و آموزش تیم هاي برگزیده و علاقه مند در حوزه 
بازي جدي تا مرحله توسعه محصول و تجاري سازي آن بود.
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ستاد توسعه فناورى هاى حوزه اقتصاد دیجیتال و هوشمندسازى معاونت علمى و فناورى ریاسـت 
جمهورى

حامى مالى در سه بخـش رویـداد جایـزه بازى هاى جـدى در موضوع بازى هاى مبتنى بر فناورى هاى 
واقعیت افزوده واقعیت مجازى بلاکچین و هوش مصنوعى بود.

دانشگاه تهران

دانشـکده مـهندسی بـرق و کامـپیوتر دانشـگاه تهران به نماینـدگی از دانشـگاه تهران با رویـداد جایزه 
بازي هاي جدي همکاري داشت. 

دانشگاه خوارزمی

دانشکده هنر و معماري دانشگاه خوارزمی و گروه چندرسانه اي ازجمله حامیان علمی و معنوي این دوره 
از رویداد بین المللی جایزه بازي هاي جدي بود. 
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مرکز پژوهشهاى مجلس شـوراى اسلامى

این مرکز به عنوان یکى از حامیان رویداد در بخش هکاتون و سمپوزیوم بین المللى بازى جدى با موضوع 
کاربرد بازى هاى جدى در ارتقاى کیفیت قانون گذارى توانمندسازى و آگاه سازى حمایت کرد.

شرکت فناوري اطلاعات راهبر سداد (پیام رسان بانکی بله)

شرکت فناوري اطلاعات راهبر سداد (پیام رسان بانکی بله) در ششمین دوره رویداد جایزه بازي هاي 
جدي حامی بازي هایی خواهد بود که مبتنی بر بات بله توسعه پیدا کنند. همچنین بله براي حمایت از 
بازي هاي برتر در قالب بازدید یک میلیونی از توسعه دهندگان منتخب جشنواره و هکاتون حمایت کرد.   

صندوق نوآوري و شکوفایی

صنـدوق نـوآوري و شکـوفـایی، ازجـمله حامیـان معـنوي این دوره از رویـداد بـین المـللی جایـزه 
بازي هاي جدى بود.
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دبیرخانه کنفرانس  ملی گیمیفیکیشن 

کنفرانس مـلی و جایزه ملی گیمیفیکـیشن ایران، مدیریت آموزش هـاي ارائه  داده شـده در مـدرسه 
بازي هاي جدي و همچنین منتورینگ و داوري بخش هکاتون جایزه بازي جدي 1402 و پژوهش هاي 

مرتبط با بازي وارسازي در سمپوزیوم جایزه بازي جدي 1402 راعهده دار بود. 

مجموعه آپارات گیم

آپارات گیم بستري براي استریم و پخش زنده است و این امکان را فراهم می کند تا علاقه مندان بتوانند 
ویدیوها را در بستر آپارات در هر لحظه تماشا کنند. آپارات امسال نیز به عنوان حامی رسانه اي، پخش 

زنده رویداد را در روزهاي اختتامیه برعهده داشت.

شرکت سرمایه گذارى و شتابدهى تخصصى آواگیمز

مجموعه آواگیـمز به عنـوان داور تـجارى، وظـیفه بـررسى ابعـاد اقتـصادى و کمک به تـجارى سازى 
بازى هاى رویداد را بر عهده دارد و با این دوره رویداد نیز همکارى داشت.
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خلاصه اقدامات ششمین دوره جایزه بازی های جدی

 اجـراى کـارگــاه هـاى 
بــرخـــط بـا اعــطاى 
امــتـیاز  نــخـبـــگى

مدرسه بازى هاى جدى

مسـابقه مقاله نویسى بـا 
نمایه سازى مـقالات در 
IEEE  بـــا شــرکـت
42 مــقاله و پـذیرش 

30 مـقاله 

دریــافــت 84 بــازى 
جـدى و رقابت 14 بازى 
راه یافته به مرحـله نهایى، 
با موفقـیتِ بازى الفباشى 
به  عنوان بــازى ســال و 
 Tale of Chak Chak  بازى
به    به  عنوان بهـترین بـازى 
بخـــش بیـــن المــلل

اجــــــراى کـــارگاه  
غیــر حضورى و مـسابقه 
بـازى سازى بـا موضـوع 
کـتـاب و کـتابـخــوانى 
با شــرکت 80 تیـــم و 
حمایت بنیاد ملى نخبگان 
و نــهاد کتابــخانـه هاى 
عـــمـــومى کشـــور

سمپوزیوم بازى هاى جدى هکاتون بازى هاى جدىجشنواره بازى هاى جدى

خلاصه اقدامات ششمین دوره جایزه بازی های جدی



دومین مدرسه بازی های جدی

مدرسان دومین دوره مدرسه بازى هاى جدى با محوریت بازى وارسازى کتاب و کتاب خوانى، کوشیدند تا شر کت  کنند گان 

این دوره را براى تولید نمونه اولیه در پنجمین دوره هکاتون ملى بازى هاى جدى آماده سازند.

مـدرسان این دوره آموزشى با هـدف آماده سازى شرکت کنندگان هکاتـون براى تولید نمـونه اولیه، به ارائه اصـول فنى و 

گیمیفیکیشن در طراحى پـرداختند. دروس دومـین دوره مـدرسه، در مجـموع 19 ساعت و در سـه بخش فـنى، مباحث 

مرتبط با بازى وارسازى و مباحث تکمیلى ارائه شد.

براى دریافت امتیاز نخبگانى، حضور شر کت  کنند گان در هکاتون بازى هاى جدى 1402 در کارگاه هاى آموزشى تخـصصى 

الزامى بود. امکان ثبت نام در این کارگاه ها به صورت فردى و تیمى وجود داشت و حضور حداقل یک عضو از هر تـیـم در 

تمامى کارگاه ها ضـرورى بود. در مجـموع 158 نفر براى شرکت در این کارگاه ها ثبـت نام کردند که 85 نفر از آن ها در 

قالب 26 تیم و 95 نفر به صورت فردى در این دوره ها شرکت داشتند.

دومین مدرسه بازی های جدی

١٩
ر شورابیمحمدصادق نعمانی مهدی حسینیعلیرضا رنجب

اقتصاد  رفـتاری

و  بازی وارسـازی

در طراحی رفتار

گیمیفیکیشن

و مدل های طراحی

گیمیفیکیشن

گیمیفیکیشن

در ساخت انواع

اپلیکیشن

انتـقال تجـربه و

ارائه  نمونه های

اجـرا شده

کـتا بـخـانـه

کتابـخوانی

و بـازی

جواد نیک پیاممحسن سیفی

مدرسین کارگاه های مدرسه بازی های جدی
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دومین مدرسه بازی های جدی



سمپوزيوم ١٤٠٢

بخــش ســمپوزیوم بازى هــاى جــدى به منظور جذب منابع دانشى در حوزه مطالعات بازى هاى جدى و با هدف 

تمرکزبخشى به منابع براى توسعه این بازى ها برگزار شد که پذیراى مقالات تخصصى در حــوزه بازى هاى جدى بــود.

داورى مقالات با هدف افزایش کیفیت مقالات ارسال شده، سختگیرانه و در سطح مقالات علمى- پژوهشى و بـر اسـاس 

اسـتاندارد  IEEE  انجام شد. 

در سمپوزیوم 1402 از میان 42 مقاله ارسالى در نهایت30 مقالــه حائــز شــرایط داورى شــناخته شد که از این 

تعداد شش مقاله ارائه شفاهى و نه مقاله ارائه پوسترى شدند. در روز سمپوزیوم بین المللى بازى هاى جدى (هفتم دى ماه)،  

از میان مقالات شفاهى، یک مقاله به عنوان مقاله برتر برگزیده شد و در روز اختتامیه جوایز نقدى به مقاله برتر و مقالات 

شفاهى اعطا شد. همچنین ستاد توسعه علوم و فناورى هاى شناختى به مقالات منتخب خود در حوزه علوم شناختى جوایز 

نقدى اعطا کرد.

بعد از اتمام رویداد مقالات براى نمایه سازى به پایگاه معتبر استنادى IEEE Xplore  ارسال شدند.

آمار مقالات ارسالى بر اساس محورهاى مقالات و سهم دانشگاه ها به ترتیب در نمودار 3 و 4 ارائه شده است.

      عنوان مقالات برگزیده در بخش ارائه شفاهى:

 Analyzing Behavioral Patterns in the Serious Game ‘Twelve Minutes’: Insights from Iranian
YouTubers
Immersive Game Worlds: Using Deep Reinforcement Learning for Lifelike Non-Player Characters

Maghzineh” Cognitive Computer Game and Attention of Children with Hearing Impairment”

سمپوزیوم 1402
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Trend analysis of Serious Games in iran
Analyzing the challenges of commercializing serious games in the field of health 
(in the serious games festival: SEGAP 2022-2017 a case study of games submitted in)

 Designing and Studying the Effectiveness of a Computer Musical Cognitive game “Musicobo”
on Executive Functions of Children with High and Moderate Autism Spectrum Disorder

      عنوان مقالات برگزیده در بخش ارائه پوسترى:

Serious Games, Conceptual Blending, and Creative Learning
A :4.0 Artificial Intelligence and Gamification Synergies in the Era of Banking
Scholarly Review
  Toward a Gamifiedtourist Smartphone-app to Increase “Slow Tourism” Impact
 Examining the Trend of Scientific Articles and the Activity of the Academic Community in the
 Field of Gamification in the Banking and Financial Industry: A Scientometric and Bibliometric
Analysis
 From Game Mechanics to Urban Dynamics: a Tactical Urbanism Approach to Women’s
 Engagement in Kabul
 Autimo: Designing A Gamified Product to Enhance Autism Spectrum Disorder Children’s
Motor Skills
 A Novel Framework for Developing Serious Games to Improve Inhibitory Control for Obesity
Management
 Behneshan: An Educational Video Game Utilizing Image Processing and Machine Learning
Techniques to Teach Persian Sign Language to Deaf Children
Behtab; A Framework for Playing Ball Exergames Based on Computer Vision Techniques
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نمودار 1. مقالات ارسال شده به تفکیک محورها
٢٣

مسیر مکانیک و طراحى
 ٪12

مسیر برنامه
 ٪10

مسیر علوم شناختى
 ٪40

مسیر فناورى
   ٪13

مسیر پایه هاى آموزشى
   ٪12

مسیر سیاست  گذارى، 
مدیریت وکسب و کار
   ٪13

مقالات ارسال شده به تفکیک محورها
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جدول٣- مقالات ارسال شده به تفکیک دانشگاه ها

دانشگاه آزاد اسلامى تهران جنوب

دانشگاه پیام نور

دانشگاه خوارزمى

دانشگاه شهید بهشتى

دانشگاه علامه طباطبایى

دانشگاه علوم پزشکى یاسوج

دانشگاه علوم پزشکى اصفهان

موسسه آموزش عالى علوم شناختى

دانشگاه آزاد اسلامى قم

دانشگاه آزاد اسلامى نجف آباد

دانشگاه جامع لوله سازى اهواز

دانشگاه تربیت مدرس

دانشگاه خلیج فارس

دانشگاه صنعتى شریف

دانشگاه علوم پزشکى کردستان

دانشگاه هنر اسلامى تبریز

دانشگاه فنى و حرفه اى

دانشگاه پیام نور

دانشگاه تهران

دانشگاه  تبریز

دانشگاه تهران - پردیس هنرهاى زیبا

دانشگاه سراسرى گیلان

دانشگاه صنعتى  امیر کبیر

دانشگاه علوم پزشکى جندى شاپور اهواز

دانشگاه محقق اردبیلى

دانشگاه عمران و توسعه

دانشگاه سوره

دانشگاه  اصفهان

مقالات ارسال شده به تفکیک دانشگاه ها
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داوران سمپوزیوم 
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حوزه و تخصص

استادیار دانشکده هنر و معمارى دانشگاه خوارزمى

دکترى پژوهش هنر

استادیار دانشکده مهندسى کامپیوتر دانشگاه اصفهان

دانشجوى دکتراى دانشگاه شهید بهشتى

دانشیار دانشکده مدیریت دانشگاه تهران

دکترى پژوهش هنر

استادیار دانشکده مهندسى مکانیک دانشگاه شریف

استادیار دانشکده ادبیات، علوم انسانى و اجتماعى دانشگاه علوم و تحقیقات

استادیار دانشکده چندرسانه اى دانشگاه هنر اسلامى تبریز

استادیار گروه تکنولوژى آموزشى دانشگاه علامه طباطبایى

استادیار زبان شناسى شناختى پژوهشکده علوم شناختى

دانشجوى دکترى جامعه شناسى اقتصاد و توسعه

استادیار دانشگاه شهیدبهشتى

استاد دانشکده مهندسى برق و کامپیوتر دانشگاه تهران

پژوهشگر ارتباطات در دانشگاه وین و عضو کمیته اجرایى کرسى یونسکو در فضاى مجازى و فرهنگ

نام داور

احمد کشتکار

پریسا  علیخانى

جواد راستى

حسین زارعى

داتیس خواجه ئیان

ریحانه رفیع زاده

علیرضا طاهرى

لیلا کاشانى وحید

محسن دادجو

محسن روشنیان رامین

مهدیه کرمى

مهشید  شهیدى

نرگس اسفندیارى

هادى مرادى

ابراهیم  محسنى

جدول٤- داوران سمپوزيوم
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حوزه و تخصص

استادیار دانشگاه کاشان

دانشجوى دکترى مدیریت تحقیق و توسعه دانشگاه علامه طباطبایى

عضو هیئت علمى دانشگاه هنر اسلامى تبریز

استادیار دانشکده روانشناسى و علوم تربیتى دانشگاه تبریز

استادیار دانشگاه تهران جنوب

دانشیار دانشگاه علوم پزشکى تهران

دانشیار دانشگاه علوم پزشکى تهران

استادیار دانشکده مهندسى راه آهن دانشگاه علم و صنعت

استادیار دانشکده مهندسى برق و کامپیوتر دانشگاه سمنان

استادیار دانشکده هوش مصنوعى دانشگاه آزاد اسلامى کرج

دکترى علوم ارتباطات دانشگاه آزاد اسلامى

استادیار دانشکده چند رسانه اى دانشگاه هنر اسلامى تبریز

دانشجوى دکترى مهندسى مکانیک دانشگاه شریف

دانشیار دانشکده چند رسانه اى دانشگاه هنر اسلامى تبریز

استادیار دانشکده زبان و ادبیات عرب دانشگاه کاشان

نام داور

امین بابادى

حامد نصیرى

حسام  ساکیان

حسین دهقان زاده

زهره کریمیان

شیوا  شریعت

عطاپور عباسى

علیرضا مصیبى

مرتضى درى گیوى

اعظم  باستانى فرد

فرزانه شریفى

کاظم پورالوار

مجتبى شهاب

یونس سخاوت

محسن سیفى
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گزارش تصویری از داوران
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گزارش تصویری

 ارائه مقالات شرکت کنندگان



جشنواره ١٤٠٢

مشابه سال هاى گذشته، در این دوره نیـز جشنواره میزبان بازى هاى جدى بود. بازى سازان بازى خود را (نسخه جدید 

یک بازى یا نسـخه به روزرسانى شـده بـازى دوره هاى قبل) بــراى دبیرخانــه ارسال کردند. در ایـن دوره، 84 اثر 

براى دبیرخانه ارسال شد و 64 بازى مورد تایید دبیرخانه قرارگرفت.                                                                     نمودار 

نمودار زیر تعداد آثار را در هر دوره نشان مى دهد. 

جشنواره 1402
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نمودار 2. تعداد آثار دریافتی در بخش جشنواره بازی جدی سال در طول سالیان
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پس از دریافت آثار ارسالى، بازى هاى جدى در چـهار مرحـله مورد داورى فنى طـراحى هنـرى و علمى قرار گرفت. 

پس از بررسى هاى داوران، 16 بازى منتخب براى فینال، در روز پنجشنبه مورخ 8 دى ماه 1402 در حضور داوران به 

ارائه دستاوردهاى خود پرداختند و برترین بازى، به عنوان بازى جدى سال 1402، انتخاب و معرفى شد.

آمار بازى هاى ارسال شده به تفکیک حوزه مورد نظر و دانشگاه در نمودارهاى 6 و 7  ارائه شده است.

نام بازى

امفا

عروسک من لى لى

بازى ماهى یاب

راه ابریشم

قاضى و جلادش

چیکد

CamXmelody

Tale of Chak Chak

حوزه ساخت بازى

آموزش و یادگیرى

تبلیغات و ترویج
رفتارهاى جامعه پسندسلامت

سلامت

علوم شناختى

تبلیغات و ترویج
رفتارهاى جامعه پسند

آموزش و یادگیرى

سلامت

علوم شناختى

نام بازى

الفباشى

منتیله پو

بى سیم

خانه کرم شب تاب ها

پرك کبوتر نامه رسان

پروفسور مث

شبیه ساز واقعیت مجازى آموزش
و تعمیرات رگلاتور گاز رومباخ

جستجوگر

حوزه ساخت بازى

آموزش و یادگیرى

آموزش و یادگیرى

سلامت

تبلیغات و ترویج
رفتارهاى جامعه پسند

سلامت

آموزش و یادگیرى

آموزش و یادگیرى

آموزش و یادگیرى

بازی های فینالیست جشنواره بازی های جدی 1402

بازی های فینالیست جشنواره بازی های جدی 1402

جدول٥- بازی  های فینالیست جشنواره بازی  های جدی ١٤٠٢



جشنواره ١٤٠٢

٣١

نمودار 3 . آثار ارسال شده به تفکیک حوزه

نمودار 4. آثار ارسال شده به تفکیک استان محل سکونت

آذربایجان شرقى
چهارمحال و بختیارى

فارس
گیلان

اصفهان
خراسان جنوبى

قزوین
لرستان

البرز
خراسان رضوى
قم
مرکزى
تهران
خوزستان
کهکیلویه و بویراحمد

تبلیغات و اقناع

آموزش نظرى

آموزش مهارت

ترویج رفتارهاى جامعه پسند

تندرسـتى

درمان و توانبـخشى

آثار ارسال شده به تفکیک حوزه و استان محل سکونت
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جدول  ٦- آثار ارسال شده به تفکیک سهم دانشگاه ها

دانشگاه علامه طبرسى تهران

دانشگاه علوم پزشکى تهران

دانشگاه هنر اسلامى تبریز

دانشگاه آزاد مرودشت

دانشگاه تربیت مدرس

دانشگاه آزاد تهران غرب

دانشگاه  اصفهان

دانشگاه تهران

دانشگاه صنعتى شریف

دانشگاه هنر اسلامى تبریز

دانشگاه صنعتى امیرکبیر

دانشگاه علم و صنعت ایران

دانشگاه علوم پزشکى مشهد

دانشگاه  هنر تبریز

پژوهشگاه دانش هاى بنیادى

دانشگاه شهید چمران اهواز

دانشگاه صنعتى شریف

دانشگاه علوم پزشکى ایران

مؤسسه غیر انتفاعى تعالى قم

دانشگاه غیاث الدین جمشید کاشانى

دانشگاه آزاد اسلامى واحد اهر

دانشگاه پیام نور

دانشگاه  فنى سمنان

دانشگاه آزاد قزوین

دانشگاه تبریز

دانشگاه صنعتى سجاد مشهد

دانشگاه  لرستان

دانشگاه صنعتى اصفهان

دانشگاه خوارزمى

دانشگاه آزاد اسلامى واحدکرج

دانشگاه  الزهرا

دانشگاه شهید چمران اهواز

دانشگاه علوم پزشکى اصفهان

دانشگاه شهید بهشتى

دانشگاه صنعتى سهند

دانشگاه علم و فرهنگ

دانشگاه خوارزمى تهران

دانشگاه آزاد تهران مرکز

دانشگاه  بیرجند

دانشگاه صنعتى اصفهان

دانشگاه علوم پزشکى یاسوج

دانشگاه  اصفهان

آثار ارسال شده به تفکیک سهم دانشگاه ها



داوران جشنواره  ١٤٠٢

با توجه به حساسیت داورى در این حوزه، انتخاب داوران علمى بر اساس تجربه و دانش آن ها در زمینه بازى هاى جدى 

بوده است و داوران تولید از منظر میزان تخصص در برنامه نویسى، طراحى بازى و گرافیک و تجارى سازى انتخاب شدند. 

همچنین در این بخش علاوه بر فرآیند جایزه اصلى، نهادهاى متعددى که به شبکه جایزه بازى هاى جدى پیوسته بودند 

بازى هاى برگزیده خود را در پنل تخصصى داورى خود انتخاب کردند.

٣٣

حوزه آموزش

محــسن

روشنیان رامین

حوزه پزشکیحوزه پزشکیحوزه آموزشحوزه آموزش

محمــدعلی

حمیدی آزاد

حســین

دهقان زاده

مهـدیه

کـــرمی
ر محمدعلی دکت

صـــارمی

حوزه تبلیغاتحوزه طراحیحوزه فنیحوزه فنیحوزه هنریحوزه هنری

ريــحانه

رفیع زاده
احـسان

طاهری

مرتــضی

ر بصارت دا

نــادر

صدیق
ابوالفضل

سجـادی

حامــد

نصیری

داوران جشنواره 1402
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هکاتون بازى هاى جدى یک رویداد بازى سازى سه روزه است که به صورت مجازى در سراسر کشور با حضور آنلاین 

منتورهاى فنى در تاریخ  29 ،30 و 31 شـهریورماه  1402برگزار شـد.

دررویـداد سـه روزه هکاتون از مجموع 80 تیم متقاضى،  35 تیم تا پایان رویداد حضور یافته و موفق به ارائه محصول 

شـدند. ششمین دوره هکاتون بازى هـاى جدى در سال  1402به عنوان یـک رویداد رقابتى مسئله محور ذیل طرح 

شهید بابایى بنیـاد ملى نخبگان قرار گرفت و با حمایت مادى این بنیاد و اعطاى امتیاز نخبگى به برگزیدگان فرصتى ویژه 

براى شرکت کنندگان فراهم کرده است.

همچنین نهاد کتابخانه هاى عمومى کشور با هدف افزایش مراجعه افراد به کتابخانه هـا با ارائه موضوع بازى وارسازى 

مراجعه به کتابخانه ها، حامى مالى و طراح مسئله این رویداد ملى بود. به منظور توانمندسازى و آموزش شر کت کنند گان 

پیش از هکاتون و به عنوان پیش نیــاز دریافت امتیاز نخبگى بنیاد ملى نخبگان، کارگاه هاى آموزشى تخصصى برگزار شد. 

در رویداد هکاتون علاوه بر جایزه نقدى، بازى هاى منتخب حامیان، براى توسعه بـازى مورد حمایت قرار خواهند گرفت.

بازى هاى توسعه داده شـده نهایتا تا نسخه دمو، تجربه و ایده اولیه ساخت یـک بازى جدى در موضوع مطرح شده بودند 

که توسط داوران نهادکتابخانه هاى عمومى کشور و داوران بنیاد ملى بازى هاى رایانه اى بررسى و داورى شــدند و در 

اختتامیــه جایزه بازى هاى جدى  1402برندگان هکاتون از نگاه داوران معرفى و جوایز به آنها اعطا شــد.

هکاتون بازی های جدی 1402



منتورهای بخش هکاتون جایزه بازی های جدی ١٤٠٢

میلاد قهرمانى: گیم دیزاینر، مدیر محصول و توسعه دهنده بازى هاى موبایلى (طراحى)

سید ابوالفضل سجادى: طراح بازى و طراح مرحله در شرکت هاى برجسته بازى سازى (طراحى)

آیدین آبادى شندى: داراى سابقه همکارى با شرکت هاى برجسته بازى سازى (طراحى)

نادر صدیق: مسلط به فیزیک بازى، موتور بازى سازى یونیتى و زبان برنامه نویسى # C (فنى)

امیرحسین قربان زاده: نزدیک به هشت سال فعالیت در صنعت بازى سازى در حوزه برنامه نویسى (فنى)

عباس نریمانى: شش سال فعالیت در صنعت بازى سازى و انجام پایان نامه کارشناسى ارشد با موضوع ساخت بازى 

براى درمان فوبیا و چاپ مقاله  مستخرج در مجله ى JMIR (فنى)

سوشیانت جوشقانى: طراح و توسعه دهنده بازى هاى رایانه اى و بازى موبایلى (فنى)

رضا سلیمانى: ساخت پروژه هایى در حوزه یادگیرى ماشین، واقعیت مجازى و واقعیت افزوده (فنى)

محسن سعیدى: هنرمند و مدرس در بخش طراحى محیط سه بعدى و طراحى کاراکتر، کارگردان انیمیشن (هنرى)

منتورهای بخش هکاتون جایزه بازی های جدی  1402
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منتورهای بخش هکاتون جایزه بازی های جدی ١٤٠٢

هکاتون بازى هاى جدى یک رویداد بازى سازى سه روزه است که به صورت مجازى در سراسر کشور با حضور آنلاین 

منتورهاى فنى در تاریخ  29 ،30 و 31 شـهریورماه  1402برگزار شـد.

دررویـداد سـه روزه هکاتون از مجموع 80 تیم متقاضى،  35 تیم تا پایان رویداد حضور یافته و موفق به ارائه محصول 

شـدند. ششمین دوره هکاتون بازى هـاى جدى در سال  1402به عنوان یـک رویداد رقابتى مسئله محور ذیل طرح 

شهید بابایى بنیـاد ملى نخبگان قرار گرفت و با حمایت مادى این بنیاد و اعطاى امتیاز نخبگى به برگزیدگان فرصتى ویژه 

براى شرکت کنندگان فراهم کرده است.

همچنین نهاد کتابخانه هاى عمومى کشور با هدف افزایش مراجعه افراد به کتابخانه هـا با ارائه موضوع بازى وارسازى 

مراجعه به کتابخانه ها، حامى مالى و طراح مسئله این رویداد ملى بود. به منظور توانمندسازى و آموزش شر کت کنند گان 

پیش از هکاتون و به عنوان پیش نیــاز دریافت امتیاز نخبگى بنیاد ملى نخبگان، کارگاه هاى آموزشى تخصصى برگزار شد. 

در رویداد هکاتون علاوه بر جایزه نقدى، بازى هاى منتخب حامیان، براى توسعه بـازى مورد حمایت قرار خواهند گرفت.

بازى هاى توسعه داده شـده نهایتا تا نسخه دمو، تجربه و ایده اولیه ساخت یـک بازى جدى در موضوع مطرح شده بودند 

که توسط داوران نهادکتابخانه هاى عمومى کشور و داوران بنیاد ملى بازى هاى رایانه اى بررسى و داورى شــدند و در 

اختتامیــه جایزه بازى هاى جدى  1402برندگان هکاتون از نگاه داوران معرفى و جوایز به آنها اعطا شــد.



ر  ثبت نام به تفکیک دانشگاه نمودا

دانشگاه محل تحصیل شرکت کنند گان داراى تنوع است و از این میان دانشگاه هنر اسلامى تبریز حائز رتبه اول است.
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ثبت نام به تفکیک استان محل سکونت

ثبت نام به تفکیک استان محل سکونت



آغاز جشن شش سالگی

جایزه بازى هاى جدى سال 1402، روز جمعه 8 دى ماه، با حضور جمعى از مسئولان، شرکت کنندگان، برگزیدگان و اهالى 

رسانه، ششمین سالگرد خود را  پشت سر گذاشت. با اعلام نتایج داورى ها در هر سه بخش این رویداد، بهترین هاى 

هکاتون، جشنواره و سمپوزیوم 1402 معرفى شدند و انتظار شرکت کنندگان در بخش هاى مختلف این دوره به پایان 

رسید.

در این رویداد جایزه بازى هاى جدى که به میزبانى دانشکده مهندسى کامپیوتر دانشگاه صنعتى امیرکبیر برگزار شد. 

برندگان جوایز بنیاد و سایر حامیان در هر سه بخش انتخاب شدند و از برگزیدگان هر یک از این سه بخش تقدیر و 

جوایز آنها توسط وزیر فرهنگ و ارشاد اسلامى، مدیرعامل بنیاد ملى بازى هاى رایانه اى، مهدى رمضانى دبیرکل نهاد 

کتابخانه هاى عمومى کشور، فرزانه فخریان مشاور وزیر در امور کودك و نوجوان، علیرضا رهایى رئیس دانشگاه امیرکبیر، 

دکتر سید محمد مهدوى دبیر ستاد توسعه علوم و فناورى هاى شناختى، حجت الاسلام حامد حاجى ملامیرزایى رئیس 

مرکز توسعه فرهنگ و هنر در فضاى مجازى، دکتر مهدیه کرمى از ستاد توسعه علوم و فناورى هاى شناختى، مسعود 

حسنلو دبیر ستاد فناورى هاى فرهنگى و نرم معاونت علمى ریاست جمهورى، مرتضى بصارت دار، ابوالفضل سجادى، 

سیدمحمدعلى حمیدى آزاد از کانون پرورش فکرى کودکان و نوجوانان اهداء شد.

آغاز جشن شش سالگی
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آغاز جشن شش سالگی

همچنین در این رویداد از دکتر جواد راستى، رئیس مرکز نوآورى صنایع سرگرمى دانشگاه اصفهان بخاطر تلاش در 

جهت توسعه بازى هاى درمانى، دکتر هادى مرادى بخاطر تلاش براى توسعه بازى هاى شناختى و درمانى و دکتر عرفان 

افشار براى تلاش جهت ارتقاء عدالت آموزشى و آموزش کودکان مناطق محروم از راه دور در جهت  توسط وزیر 

فرهنگ و ارشاد اسلامى تقدیر شد.

جوایز منتخبان هر سه بخش به شرح زیر است:

برندگان بخش سمپوزیوم بین المللی بازی های جدی 1402

رتبه اول و مقاله برتر سال
حامى: بنیاد ملى بازى هاى رایانه اى

 Designing and Studying the Effectiveness
 of a Computer Musical Cognitive game
 “Musicobo” on Executive Functions of
 Children with High and Moderate Autism
Spectrum Disorder

نویسندگان:  لیلا کاشانى وحید،آذین سلیمى، 
هادى مرادى، آرش فندرسکى و پریان ناصرنیا

15
میلیون تومان

مقاله شفاهى
حامى: بنیاد ملى بازى هاى رایانه اى

نویسندگان: 
مشهید شهیدى و ریحانه رفیع زاده

مقاله شفاهى
حامى: بنیاد ملى بازى هاى رایانه اى

نویسندگان: 
على ثروت و حسام ساکیان

12
میلیون تومان

10
میلیون تومان

 Analyzing the challenges of
 commercializing serious games in the
 field of health (a case study of games
 in the serious 2022-2017 submitted in
games festival: SEGAP)P

Immersive Game Worlds:
Using Deep Reinforcement Learning
for Lifelike NPCs
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آغاز جشن شش سالگی:

      برندگان بخش سمپوزيوم بین المللی 

برندگان بخش سمپوزیوم بین المللی بازی های جدی 1402

موضوعات شناختى
حامى: ستاد توسعه علوم و فناورى هاى شناختى

 Designing and Studying the Effectiveness
 of a Computer Musical Cognitive game
 “Musicobo” on Executive Functions of
 Children with High and Moderate Autism
Spectrum Disorder

نویسندگان:  لیلا کاشانى وحید،آذین سلیمى، 
هادى مرادى، آرش فندرسکى و پریان ناصرنیا 

2
میلیون تومان

موضوعات شناختى
حامى: ستاد توسعه علوم و فناورى هاى شناختى

نویسندگان: 
على ثروت و حسام ساکیان محمدى

Immersive Game Worlds:
 Using Deep Reinforcement Learning for
Lifelike NPCs

2
میلیون تومان

موضوعات شناختى
Analyzing Behavioral Patterns in the حامى: ستاد توسعه علوم و فناورى هاى شناختى

 Serious Game ‘Twelve Minutes’: Insights
from Iranian YouTubers نویسندگان:  سیدسینا معصومى، 

مرضیه مباشرامینى، محمدحسین اصغرپور

2
میلیون تومان

موضوعات شناختى
Behneshan: An Educational Video حامى: ستاد توسعه علوم و فناورى هاى شناختى

 Game Utilizing Image Processing and
 Machine Learning Techniques to Teach
Persian Sign Language to Deaf Children

نویسندگان: 
جواد راستى و یزدان قنواتى

2
میلیون تومان

موضوعات شناختى
حامى: ستاد توسعه علوم و فناورى هاى شناختى

نویسندگان: 
مرضیه باقرى و مریم لوشانى

 A Novel Framework for Developing
 Serious Games to Improve Inhibitory
 Control for Obesity Management

2
میلیون تومان
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آغاز جشن شش سالگی:

برندگان بخش جشنواره بین المللی      

برندگان بخش جشنواره بین المللی بازی های جدی 1402

در مراسم اختتامیه بازى هاى جدى علاوه بر جوایز معهود، مبلغ 200 میلیون ریال از سوى وزیر محترم فرهنگ و ارشاد 

اسلامى به برندگان بخش هاى اصلى اهدا شد.

بنیاد ملى
بازى هاى
رایانـه اى

ستاد توسعه
عـلـــوم  و
فناورى هاى
شــناختى

کانون پرورش فکرى
کودکان و نوجوانان

حوزهحامى
بازى جدى سال 1402

رتبه دوم جشنواره بازى جدى

رتبه سوم جشنواره بازى جدى

بخش بین الملل

بخش دانشگاهى

بهترین به روز رسانى

رتبه اول
رتبه دوم

شایسته تقدیر

شایسته تقدیر

بخش توسعه و به روز رسانى

بخش توسعه و به روز رسانى

کودك و نوجوان

نام اثر
الفباشى

منتیله پو

رومباخ

Tale of Chak Chak

بى سیم

راه ابریشم

پرك کبوتر نامه رسان

ماهیاب

به آگاه

مهرآباد

راه ابریشم

ذهن قوى

ماهیاب

جستجوگر

نام تیم
مندى

استودیو بازى هیچ

منشور فناورى

Win Win Game Studio

بى سیم

رایا

تیم پرك

ماهیاب

به آگاه

سالى پلى

رایا

تیرنام

ماهیاب

خطاف

جایزه(میلیون تومان)
60

25

20

1500 یورو

15

10

25

20

5

5

5

5

جدول٧- بازی  های فینالیست جشنواره بازی  های جدی ١٤٠٢
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آغاز جشن شش سالگی:

      برندگان بخش هکاتون ملی بازی های جدی 

برندگان بخش هکاتون ملی بازی های جدی 1402

بنیاد ملى
بازى هاى
رایانـه اى

حوزهحامى

کتاب و کتابخوانى

رتبه
اول
دوم

دوم
سوم

سوم

نام تیم
مروارید

سپید

روهان
سدرا

آستریا

جایزه(میلیون تومان)
8

6

6

4

4

پروفسور سیلوستر ارناب
استاد تمام علوم بازى

دانشگاه کاونترى انگلستان

دکتر سارا دفریتاس
استاد تمام دانشگاه لندن

 و دانشگاه سافولک

دکتر امین بابادى
توسعه دهنده بازى هاى ویدئویى
و متخصص در هوش مصنوعى

دکتر لیلا کاشانى وحید
هیئت علمى دانشگاه آزاد اسلامى
 پژوهشگر حوزه  بازى هاى دیجیتال

عنوان سخنرانى
 Map Play Design to
 Serious Outcomes:

Intentionally

عنوان سخنرانى
Levelling Out

 The Second Phase of
 Development of

Serious Games

عنوان سخنرانى
 AI-based Simulators

with a Purpose

عنوان سخنرانى
بازى هاى جدى

و ارتقاى شناختى 

سخنرانان کلیدی بازی های جدی 1402

جدول٨- بازی  های فینالیست جشنواره بازی  های جدی ١٤٠٢
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آغاز جشن شش سالگی:

سخنرانان کلیدی بازی های جدی      



گزيده ای از سخنرانی

ر فرهنگ و ارشاد اسلامی        وزي

٤٥

دکتر مهدى اسماعیلى در اختتامیه ششمین دوره جایزه بازى هاى جدى گفت: وزارت فرهنگ و ارشاد اسلامى بناى خود را 

در سه حوزه مهم هدفگذارى کرده و نگاه مان با فناورى نوین در حوزه فرهنگى و هنرى درهم آمیخته است. به کار گیرى و 

استفاده از شیوه هاى جدید براى ایجاد حکمرانى گسترده در حوزه فرهنگ و هنر ضرورى است.  اسماعیلى گفت: از دیگر 

حوزه هاى مهم،  بخش بازى هاست که طبق آخرین پیمایش هاى بنیاد بازى هاى رایانه اى بیش از 34 میلیون بازیکن داریم 

که 4 میلیون بازیکن حرفه اى هستند که بیش از 21 ساعت در هفته بازى مى  کنند و این امر یک فرصت  به شمار مى آید. 

وزیر فرهنگ ادامه داد: یکى از بخش هاى حائز اهمیت جشنواره بازى هاست و ما براى تحقق اهداف خود در این حوزه 

نیازمند همراهى  دانشگاه هستیم و وزارت فرهنگ هم آماده حمایت از طرح هاى کاربردى دانشگاه هاى مختلف است.

گزیده ای از سخنرانی محمدمهدی اسماعیلی
وزیر فرهنگ و ارشاد اسلامى
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گزيده ای از سخنرانی

مدیرعامل بنیاد ملی بازی های رایانه ای     

گزیده ای از سخنرانی محمدامین حاجی هاشمی

محمدامین حاجى هاشمى در اختتامیه ششمین دوره جایــزه بازى هاى جـدى گفت:  تلاش مى کنیم براى تــجارى سازى 

بازى هاى جدى قدمى برداریم و در این مسیر لازم است ارتباطات بهترى میان شرکت  ها و تیم هاى بازى ساز با دولت 

و مجموعه هاى خاص در مسیر تجارى سازى این بازى ها برقرار شود. رئیــس جایــزه بازى هــاى جــدى در پایــان 

سخنانش به طراحى جدید تندیس جایزه بازى هاى جدى در این دوره نیز اشاره کرد که بنا به پیشنهاد وزیر فرهنگ و 

ارشاد اسلامى مبنى بر لزوم توجه به زبان فارسى و رعایت نماد فارسى در این تندیس، تندیس این رویداد به دلیل وجهه 

بین المللى بودن آن به صورت فارسى و انگلیسى و دو رو طراحى شد.

مدیرعامل بنیاد ملى بازى هاى رایانه اى و رییس جایزه بازى هاى جدى



گزيده ای از سخنرانی

ر ستاد توسعه علوم و فناوری های شناختی       دبی

 سیدمحمد مهدوى در اختتامیه ششمین دوره جایزه بازى هاى جدى گفت: تیم هاى بازى ساز مى توانند براى دریافت خدمات 

تکمیلى ستاد توسعه علوم و فناورى هاى شناختى در فرآیند ارزیابى و دریافت نشان «هوشا» قرار بگیرند. ایشان با اشاره به فعالیت 

این ستاد در حوزه فناورى هاى شناختى مرتبط با سلامت و سرمایه شناختى و حوزه آموزش و پرورش شناختى تصریح کرد که 

بازى ها به ویژه بازى هاى جدى نقش بسیار مهمى در این حوزه دارند. در این راستا ، کارگروهى به عنوان کارگروه بازى هاى 

شناختى به طور جدى فعالیت  مى کنند.  همکاران من در این کارگروه براساس استانداردهاى ملى و بومى، سازوکارى را براساس 

یک نهاد اعتباربخش توسعه دادند و در حال حاضر داراى یک استاندارد ملى- ایرانى و بومى براى ارزیابى بازى هاى شناختى 

هستیم.  این استاندارد با عنوان نماد «هوشا» معرفى شده است و تیم هاى بازى ساز مى توانند براى دریافت خدمات تکمیلى ستاد 

توسعه علوم و فناورى هاى شناختى در فرآیند ارزیابى و دریافت نشان «هوشا» قرار بگیرند.

٤٧

گزیده ای از سخنرانی سیدمحمد مهدوی
دبیر ستاد توسعه علـوم و فناورى هاى شناختى



٤٨

رو به جلو

روبـه جلــــــو

با اتمام ششمین دوره جایزه بازى هاى جدى، مهم ترین اهداف بنیاد ملى بازى هاى رایانه اى با مشارکت گسترده نهادهاى 

دولتى و خصوصى و همچنین بازى سازان و بازى پژوهان در راستاى کمک به تحقیق، تولید و تجارى سازى بازى هاى جدى 

محقق شد. در ادامه اقدامات این دوره، حمایت از ساخت بازى هاى جدى منتخب براى حضور آنها در دوره هاى بعدى 

رویداد، پیگیرى واریز جوایز به حساب برگزیدگان، پیگیرى مقالات جهت نمایه سازى در پایگاه IEEE، تقدیر از منتورها، 

داوران و همکاران ، صدور گواهى هاى مورد نظر براى افراد و آماده سازى گزارش ، عکس ها و کلیپ هاى رویداد از در 

لیست اقدامات بعدى دبیرخانه قرار دارد که در دست انجام است.

اقدامات پس از رویداد جایزه بازی های جدی 1402

حمایت از ساخت
١     بــازی های منتـخب

واریـــــز
    جــوایــــــــز

آماده سازی گواهی ها
و تقدیرنامه ها

پیگیری نمایه سازی 
����مقالات در پایگاه 

تقدیر از همکاران،
     منـــتورها، داوران

        و سفیران رویداد

آماده سازی گزارش ،
عکس ها و     
کلیپ های رویداد       

٢

٣٤

٥

٦
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ناظر محتوایى:  سیدمحمد سادات اخوى

021-88310222 021-58129 تلفن :مر کز مشاوره بازى:
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تنظیم داده: فاطمه برادران
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٥٥ 
5th Serious Games Prize 




